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Resultat zu erzielen?

Die Fragestellung ist allgemein bekannt, und es gibt wohl kaum eine
Frage des téglichen Lebens, in die dieses Problem nicht hineinspielte;
trotzdem ist der Sinn dieser Frage kein eindeutig klarer. Denn sobald
n > 1 ist (d. h. ein eigentliches Spiel vorliegt), hingt das Schicksal eines
jeden Spielers auBler von seinen eigenen Handlungen auch noch von denen
seiner Mitspieler ab; und deren Benehmen ist von genau denselben
egoistischen Motiven beherrscht, die wir beim ersten Spieler bestimmen
mdchten, Man fiihlt, daB ein gewisser Zirkel im Wesen der Sache liegt.

Wir miissen also versuchen, zu einer klaren Fragestellung zu kommen.
Was ist zuniichst ein Gesellschaftsspiel? Es fallen unter diesen Begriff
sehr viele, recht verschiedenartige Dinge: von der Roulette bis zum Schach,
vom Bakkarat bis zum Bridge liegen ganz verschiedene Varianten des Sam-
melbegriffes ,Gesellschaftsspiel vor. Und letzten Endes kann auch irgend-
ein Ereignis, mit gegebenen duBeren Bedingungen und gegebenen Handelnden
(den absolut freien Willen der letzteren vorausgesetzt), als Gesellschaftsspiel
angesehen werden, wenn man seine Riickwirkungen auf die in ihm
handelnden Personen betrachtet?). Was ist nun das gemeinsame Merkmal
aller dieser Dinge?

') Der Inhalt dieser Arbeit ist (mit einigen Kiirzungen) am 7.

Géttinger Math. Ges. vorgetragen worden.
%) Es ist das Hauptproblem der klassischen Nationalokonomie: was wird, unter
gegebenen duBeren Umstinden, der absolut egoistische ,,homo ceconomicus* tun?

http://link.springer.com/article/10.1007%2FBF01448847






The “value” created The “value” created
by these players by these players

— The “added value”
of this player
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“In game theory, the Nash equilibrium is a solution concept
of aqionscooperative game involving two or more players,

In which each player is assumed the equilibrium
strategies of the other players, and no player has anything

to gain by changing only their own strategy.”
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In any Nash equilibrium of the Centipede game, Ann

chooses Out immediately
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In any Nash equilibrium of the Centipede game, Ann

chooses Out immediately

This prediction is consistently falsified in experiments
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probabilities over ...




Ann thinks that

Bob thinks that

Ann thinks that what Bob thinks is wrong

Brandenburger, A., and H. Jerome Keisler, “An Impossibility Theorem on Beliefs in Games,” Studia Logica, 84, 2006, 211-240
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Ann thinks that

Bob thinks that

Ann thinks that what Bob thinks is wrong

Does:
Ann think that what Bob thinks is wrong?
Ann not think that what Bob thinks is wrong?
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Theoretical limits Cognitive limits
to reasoning to reasoning
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Build theory to infer (bounds on) the number of
levels of reasoning from observing paths of play

Brandenburger, A., and A. Friedenberg, “How Many Levels Do Players Reason? An Observational Challenge and Solution,” October 2014 adal mb ndenbur g com/articles/paper
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Your move ...

or
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Sherlock Holmes on his
brother Mycroft Holmes:
“And yet he was
absolutely incapable of
working out the practical
points ...”

From: Conan Doyle, A., The Adventure of the Greek Interpreter,” 1893
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